
競技運営について 

 
出場２チーム（当該試合の対戦チーム）、レフェリー、実施委員および運営スタッフの協力により、
試合は成立します。運営がスムースに実施できるようご協力をお願いいたします。 
 

代表者 1 名は、当該試合キックオフの 70 分前までに受付までお越しください。 
※場内滞在可能時間 当該試合キックオフ 70 分前〜自チームの最終試合終了後 60 分後まで 
 マッチスケジュールにてご確認下さい。 

但し、SUMIDA FUTSAL ARENA（5 月 14 日）は、会場の都合により、試合実施チームの関係 
者のみ（保護者含む）が観戦できます。各試合での入替えにご協力ください。 

 

受付の際、フットサル大会登録票（写）／メンバー提出用紙（全試合数分）をお渡しし、諸注意事
項をお伝えします。 

 

チームベンチサイドは、マッチコーディネーションミーティングにおいて決定します。 
 

場   所 ： 会場指定場所 
出席者 ： チーム代表者、レフェリー、実施委員 
 
ユニフォームカラーの決定 
試合で着用するユニフォームのカラーを確認します。大会に登録しているユニフォーム（フィー
ルドプレーヤー及びゴールキーパーのシャツ・ショーツ・ソックス・トラウザー）・ビブスを持
参して下さい。※ユニフォームを着用した選手でも構いません。写真での確認はできません。 
パワープレー（通常のフィールドプレーヤーがゴールキーパーに代わってプレーする場合）のユ
ニフォームについてもこのミーティングにて提示してください。張り番号がある場合は審判によ
る確認が必須となりますので、必ず持参してください。 
コイントス 
今大会においては、試合開始前ではなくこのタイミングで行います。 
メンバー提出用紙の提出 
必要事項を記入した 『 メンバー提出用紙(１部) 』を当該試合開始の 30 分前までに指定場所に提
出して下さい。メンバー提出用紙に記入されたチーム役員および選手以外は、競技中にベンチに
入ることはできません。 
※注）印刷された一覧表形式の『選手証』を携行してください。実施委員による確認を行うことが
あります。大会参加中は常時携行してください。 

 

受 付・入 場 

● マッチコーディネーションミーティング 
各グループ 1 試合目の 50 分前（グループ全チームで⾏います） 

 

チームサイド 



何らかの事情で、定刻に実施できない場合は、マッチコーディネーションミーティング出席者の
同意により、試合開始時刻に影響がない時刻に開催する場合があります。 

 

● 選手のメンバー・用具チェック 
会場指定場所で、レフェリーによる出場選手チェックを行います。 
試合に出場できる着衣（シャツ・ショーツ・ソックス・レガース・シューズ）で試合エントリー
メンバー（メンバー提出用紙に記入されている選手）全員が受けて下さい。 

 
ユニフォーム 
フィールドプレーヤー・ゴールキーパーとも、マッチコーディネーションミーティングで決定し
た当該試合で着用するユニフォーム（大会に登録しているもの）を準備・携行・着用して下さい。
背番号は、判別しやすいものとし、大会登録された選手固有の番号をつけて下さい。 
また、貼り番号の場合は、四辺を確実に縫い付けて下さい。四点止め、テープでの仮止めは無効

です。 

シューズ 

ピッチの表面を保護するため、靴底の接地面は平らで、かつアメ色、白色または無色透明のものを
使用してください。ノンマーキングシューズについては、施設側の使用許可を得られていますので
使用できます。館外に出る場合は、屋外シューズに履き替えて下さい。 
レガース 

必ずレガース（すねあて）を着用してください。着用が無い場合は出場できません。 
その他 

装身具（メガネ、ネックレス、ピアス、指輪等）は一切着用することはできません。 

 

● ピッチ内ウォーミングアップ 
今大会ではピッチ内でのウォーミングアップは「前の試合のハーフタイム」・「試合間のインター
バル」のいずれも認めていません。会場内に設定された「ウォーミングアップ・エリア」でのみ可
能です。 
尚、「ウォーミングアップ・エリア」を使用できるのは次の試合を行う 2 チームのみです。それ以
外のチームは屋外などで各チームで調整して行ってください。 
「ウォーミングアップ・エリア」以外の館内(選手ロビー・エントランスホール、ランニング走路
等)、駐車場内ではボールを使用してのウォーミングアップはご遠慮下さい。 
前の試合が⾏われていない場合、試合前の当該ピッチの利用は、キックオフ ７分前から ２分前ま

で（５分間）です。※SUMIDA FUTSAL ARENA（5 月 14 日）はキックオフ 1７分前から ２分

前まで（15 分間）です。 

当該試合の前の試合終了から 2 分前まで 

※練習球は主催者で用意します。チームで持参したものは使用できません。 

当該試合の前の試合のハーフタイム頃 

※前の試合が⾏われていない場合、試合開始 5 分前 



 

各チームベンチ前から登録選手全員（横 1 列）でピッチ内に入り、横並びのまま観客席に挨拶します。 
※相手チームとの握手は⾏いません。 
※速やかにキックオフできるように、円陣はご遠慮ください。 
 

 

 

● 競技中のウォーミングアップ 
ベンチ周辺に設定されたスペースにて行ってください。 
アップ中は、ビブス（ユニフォームの色と異なるもの）を着用しなければなりません。 
※競技中のウォーミングアップスペースは会場の設営状況により設定できない場合があります。 

 

● 選手交代 
交代はフットサル競技規則「第 3 条暫定的改正」(別添)に則って行ってください。  
交代の際のビブスの受け渡しは行いません。しかしながら、交代する場合は当該選手相互が概ね
同じ位置から入退場するようにして下さい。 
交代要員はビブスを着用しなければなりません。ビブスは選手個別に用意し、使い回しはしない
よう注意してください。 
※ビブスの枚数が 1 色で足りない場合は、ピッチ内の選手のユニフォームと被らない色であれ
ば、色が異なってもかまいません。 

 
● 競技中の飲水 
ピッチ内での飲水は認められません。飲水は自由な交代を利用して自陣のベンチにおいて行って
ください。飲水できる飲料は水のみとしスポーツドリンク等添加物入りの飲料は認められませ
ん。 
※飲水用のスクイズボトル、水筒などは各自で用意し、回し飲み等は行わないでください。 

 

 

試合終了後にピッチ上にいる各チーム 5 名のみ、対面であいさつを行います。 
選手・役員同士での握手および選手による対戦チームベンチへの挨拶は行いませんのでご理解・ご
協力をお願いします。 
 
⼤会要項、各種資料を事前に確認・理解するとともに、用具等の準備をしっかりと⾏って参加しましょう。 

競技中 

試合前セレモニー 

キックオフ 

試合終了後セレモニー 


